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EVENT DESCRIPTION
Event number: [Event #1]
Event name: [Media Masters Workshop - Playing Educational Game]
Type: [workshop]
In situ/online: [in situ]
Location: [Slovenia, Lesi¢no Primary School]
Date(s): [16.05.2025]

Website(s) (if any):
Participants
Female: | 29
Male: | 24
Non-binary: | O
From country 1: | 53 [Slovenia]
From country 2: | /

From country 3: | /

Total number of participants: 53 From total number of countries: | 1

Description

Provide a short description of the event and its activities.

The deliverable report follows below.

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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POROCILO O 1ZVEDBI DELAVNICE

media masters

NA OSNOVNI SOLI LESICNO

1 Uvod

Delavnica Mojstri medijev je bila zasnovana kot izobraZevalni program za spodbujanje digitalne in
medijske pismenosti med udeleZenci. Cilj delavnice je bil poglobiti razumevanje koncepta laznih
novic, ozavescati o metodah prepoznavanja manipuliranih informacij ter omogociti prakti¢no

izkuSnjo preverjanja digitalnih vsebin. Delavnica je potekala po slede¢em dnevnem redu:

Uvodna predstavitev (interaktivni in teoreti¢ni del)

Predstavitev igre "Mojstri medijev"

1
2
3. lgranje igre "Mojstri medijev"
4. Razprava po igri

5.

Zakljucek in evalvacija delavnice

Vsak sklop delavnice sledi v nadaljevanju porodila.

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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2 Uvodna predstavitev — interaktivni del

Uvodna predstavitev je bila sestavljena iz uvodnega pozdrava udeleZencev (5 minut). Nadaljevali
smo z interaktivno razpravo o izku$njah z digitalno medijsko pismenostjo (15 minut), ter nadaljevali
s teoreti¢nim delom, kjer smo predstavili pomen digitalne medijske pismenosti in cilje delavnice (10

minut).

Na zacetku delavnice so udeleZzenci dostopali do interaktivnega vprasalnika preko QR kode, kjer so

odgovarjali na 5 vprasanj o svojih informacijskih virih in oceni verodostojnosti novic na spletu.

Slika 2.1: Prosojnica QR kode do vprasanj

VPRASANJA

Prvo vprasanje v uvodnem vprasalniku je preucevalo, kje udeleZenci najpogosteje pridobivajo
novice. Njihovi odgovori so pokazali, da so najbolj priljubljeni viri spletne strani, televizija, druzbena

omrezja in mobilne aplikacije. Odgovore udelezencev dodajamo v nadaljevanju:

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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Slika 2.2: Nekateri odgovori na 1. vprasanje 1/2

M Mentimeter
Kaj menite o la2nih novicah? Kaj je najvedji problem la2nih novic?
Kje najpogosteje izves novice?
Na spletu, Wikipedija MNa telefonu, televiziji Internet, tiktok, Najpogosteje dobim
instagram, televizija novice ustno alina
telefonu.
Na spletu, v éasopisu, v Na telefonu Na spletnih omrezjih kot Na spletnih novicah in
revijoh, od prijateljev so: Tik Tok, Instagramin od ljudi
Facebook.
Slika 2.3: Nekateri odgovori na 1. vprasanje 2/2
M Mentimeter
Kaij menite o laznih novicah? Kaj je najvedjiproblem loznih novic?
. . . . ‘. . )
Kje najpogosteje izves novice?
Na tvju Na 24 ur, radiu, Easupisih, Na 24-ur, v Easopisu, ha 24 ur, asopis...
na internetu internetu, na radiu...
Na druzbenih omrezjih, po Po telivizij na porogilihin 24 urcom MNa YouTubu
novicah na TV, od drugih na telefonu
ljudi, iz casopisa..

Drugo vprasanje se je osredotocalo na oceno resnicnosti novic, objavljenih na spletu in druzbenih
medijih. Velika vecina udeleZencev (29) je izrazila skepticizem, kar kaze na zavedanje o moznosti

manipulacije informacij na digitalnih platformah.

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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Slika 2.4: Odgovori na 2. vprasanje

M Mentimeter

Ali so vse novice, ki so objavljene na spletu in druZbenih medijih, resni¢ne?

29
2 .
.
Da Ne

3
]

Ne vemn

media masters

Tretje vprasanje se je osredotocalo na oceno resni¢nosti novic, objavljenih v ¢asopisu, na radiu in

televiziji. UdeleZenci so pokazali ve¢ zaupanja v vsebine, ustvarjene in objavljene v tradicionalnih

medijih. Se vedno se polovica udeleZencev zaveda moznosti manipulacije informacij.

Slika 2.5: Odgovori na 3. vprasanje

M Mentimeter

see

Ali so vse novice, ki so objavljene v Easopisu, na radiu in televiziji, resniéne?

17
| .
Da Ne

2

Ne vem

Cetrto vprasanje smo zasnovali tako, da so udeleZenci sami odgovarjali oziroma poskusali definirati

pojem »lazne novice«. Podali so naslednje odgovore: neresni¢ne novice; izmisljene novice; novice,

ki niso resni¢ne oziroma delno drZijo; neresnicne novice, ki jih ljudje objavljajo, da bi z njimi zasluzili.

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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Bilo je Se vec¢ podobnih, ponavljajocih odgovorov. Vsi so nakazovali na to, da razumejo in se zavedajo

obstoja laznih novic v mnozici vseh resni¢ni in neresnicnih.

Slika 2.6: Odgovori na 4. vprasanje 1/2

So novice, ki niso
rezniéne temvec
ozmisliene

Novice, ki niso resnicne

Kaj misli§, kaj so 'lazne novice'?

Da se ljudje zlaZejo da
dobijo denar oglede in
pozornost

To so novice ki niso
resnién

Novice ki ne drzijo

LaZne novice so novice, ki
niso resniéne ampak si jin
nekdo izmisli da dobi oglede
in zavede poslusalce in
bralce

M Mentimeter

So novice ki si jih nekdo
zmisli

To so tiste novice, ki niso
resniéne oz. delno drZijo
indelno ne.

Slika 2.7: Odgovori na 4. vprasanje 2/2

Tisto kar nires

Novice, ki so izmisljiene.

Kaj mislis, kaj so 'laZne novice'?

Novice ko si jih nekdo
izmisl

Lazne novice so novice, kijih
ljudje Sirijo, so izmisljiene ali
pane povsem resniéne.

To da nekdo objavi
stvari, ki niso resniéne( si
jihizmisli)

Novice ki niso prave ™

M Mentimeter

So novice v katerih ljudje
trdijo neki kar nires in se tem
drugim judem govorijo
stvari ki niso resni¢ne

neresnicne novice, ki jih
ljudje objavijajo, da bi
zasluzili z ogledi

Peto vprasanje se je navezovalo na ukrepanje v primeru, kadar uporabniki pridejo v stik s laznimi

novicami. Noben od udeleZencev o sumljivi novici ne zaupa starsu ali uCitelju. Skoraj 20 udelezencev

najprej preveri, ¢e je novica resnic¢na. 12 jih je odgovorilo, da je sumljivo novico, ki bilahko bila lazna,

ignorira.

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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Slika 2.8: Odgovori na 5. vprasanje

M Mentimeter
Kaj bi naredil_a, €e vidis novico, ki se ti zdi sumljiva?
20
2
] 0
Takoj jo delim s prijatelji MNajprej preverim, ali je resniéna Ignoriram jo Pove(m) starfem ali ugitelju

media masters

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
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V teoreticnem delu uvodne predstavitve smo se osredotoCili na razumevanje mehanizmov
nastajanja laznih novic in vpliv digitalnih medijev na percepcijo informacij. Razlozili smo koncept
dezinformacij, pregledali primere deepfake vsebin ter podali smernice za prepoznavanje
manipuliranih objav. UdeleZenci so se seznanili s klju¢nimi koncepti, kot so algoritmi spletnih

platform, vpliv ekosistemov novic na druzbo ter metode preverjanja informacij.

Slika 3.1: Teoreti¢ni del — digitalna medijska pismenost

MOJSTRI MEDUJEV

Kaj je digitalna
medijska pismenost?

— Zmoznost iskanja, razumevanja, ustvarjanja in deljenja vsebin v 4
digitalnem okolju. [
— Zdruzuje: = ‘ /
— Digitalno pismenost (uporaba tehnologije) :

— Medijsko pismenost (kriticno razmisljanje o medijih)
— Vklju€uje tudi znanje o druzbenih omrezjih.

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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Slika 3.2: Teoreti¢ni del — Prepoznavanje laznih novic

MOJSTRI MEDUEV

Prepoznavanje
laznih novic

— Loc¢imo:
— nenamerno napacne novice
(ang. misinformation)
— namerno ustvarjene lazne novice
(ang. disinformation).
— Razlika je predvsem v namenu in
nacinu njihovega Sirjenja.

1. PREVERIMO VSEBINO
So dejstva in podatki tocni?
Je Elanek pristranski?

2. PREVERIMO
MEDUSKO HISO
Jo poznate?

Je URL naslov
nenavaden?
Kdo financira medij?

8. UKREPAJMO
Spremljajte nove trike.
Prijavijajte lazne zgodbe
in obvescanje znance.

7.DVOMIMO V
LASTNE PREDSODKE 3. PREVERIMO AVTORJA
Ali je zgodba Ali ta oseba sploh obstaja?

enostavno predobra,
preveé zanimiva?

4. PREVERIMO VIRE

6. POMISLIMO, PREDEN Ali ta avtor uporablja

DELIMO DAUE zanesljive vire?
Ali gre za popaceno dejstvo? So omenjeni strokovnjaki
Gre za satiro? dejansko specialisti?

5. PREVERIMO SLIKE
Ali gre za prirejene
videoposnetke ali slike?

So dodani anonimni viri?

Vir: Evropski parlament

Slika 3.3: Teoreti¢ni del — Vloga druzbenih omrezij

MOJSTRI MEDUEV

media masters

— Z njimi pridejo tudi izzivi:
— Lazne novice

izkljucevanije, lazni profili itd.

— Spletno ustrahovanje: Sirjenje lazi, ustrahovanje,

— Prekomerna uporaba: zaradi prekomerne v
izpostavljenosti nekakovostnim spletnim vsebinam ‘
smo kognitivno in ¢ustveno utrujeni. \ -

Vloga druzbenih omrezij

— Pomemben vir informacij in druZenja

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting

authority can be held responsible for them.
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Pred zacetkom igranja igre smo izvedli hitro predstavitev pravil igre (10 minut), namenili nekaj ¢asa

vprasanjem udeleZencev (10 minut) ter oblikovali skupine za igro (5 minut).

Clani ekipe smo udelefencem najprej predstavili interaktivno igro, jih vodili skozi postopek
nastavitve in igranja ter pokazali, kako lahko interaktivna orodja izboljSajo izobrazevanje o digitalni
medijski pismenosti. Udelezencem smo na prosojnico dodali QR kode, in jim omogocili prenos

mobilne aplikacije prek Google Play aplikacije in App store aplikacije.

Slika 4.1: Namestitev aplikacije na mobilne naprave

MOJSTRI MEDUJEV

QR koda za prenos ™) 5
aplikacije Media Masters
Prosimo vas, da pred za¢etkom igranja namizne igre na svojo
mobilno napravo prenesete aplikacijo Media Masters.
oo
.-
a i:
X, . » " . ! e

UdeleZenci so si aplikacijo namestili na mobilne naprave. Pokazali smo jim tudi, kako se lahko

navigirajo po aplikaciji.

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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Igranje igre (60 minut) je vkljucevalo preizkus zasnovane aplikacije in namizne igre Mojstri medijev,
ki je zasnovana kot simulacija digitalnega okolja. Po formiranju skupin smo zaceli z igranjem. Med
igro smo se ¢lani ekipe premikali po ucilnici in skupinam udelezencev omogocili podporo, nemoteno
igranje. Pri tem smo opazovali njihovo zainteresiranost, motivacijo igranja, znanje oziroma stopnjo
digitalne medijske pismenosti. Med igranjem smo ugotavljali, da jim je bilo igranje namizne igre
zabavno in poucno ter da jim je bila vloga ocenjevalca igre zanimiva. S skupinami smo razpravljali o
namerno ali nenamerno ustvarjenih laznih vsebinah. Med samim igranjem smo odgovarjali tudi na

vprasanja, ter podajali dodatne informacije in pojasnila, v kolikor je bilo potrebno.

Slika 5.1: Izvedba interaktivne igre Mojstri medijev

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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6 Povratne informacije za izboljSanje
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UdeleZenci delavnice so izrazili zelo pozitivna mnenja o poteku dogodka, zlasti glede interaktivne

igre Mojstri medijev, ki je bila ena izmed kljucnih aktivnosti. Vecina je poudarila, da je bila igra

zabavna, hkrati pa zelo poucna, saj je na prijeten nacin prispevala k izboljSanju njihove medijske

pismenosti. Mnogi so izpostavili, da je interaktivni pristop igre spodbudil njihovo aktivno

sodelovanje in povecal angaziranost, kar je pozitivno vplivalo na dinamiko skupine. Pohvalili so tudi

uporabo mobilnih naprav, ki je igro naredila dostopno in sodobno.

UdeleZenci so Se posebej cenili vsebine, ki so se poglabljale v aktualne medijske izzive, saj so jim

omogocile boljSe razumevanje kompleksnih tematik digitalne pismenosti. Skupno mnenje je, da je

igra Mojstri medijev odli¢no dopolnila celotni dogodek, saj je zdruZila u¢enje z zabavo ter prispevala

k kakovostni izkusnji vseh udelezencev.

Slika 6.1: Predlogi izboljSav udelezencev 1/2

Sofinancira m *
Evropska unija O s IR

Partner Name University of Maribor

Work Package WP38: Media Masters Workshops -
Playing the Educational Game

Country Slovenia
Date 16.5.2025

Title of Event:
Delavnica Mojstri medijev - Igranje izobraZevalne igre

Laura Horvat (laura.horvat3@um

Prosimo, zapisite, kaj se vam je pri namizni igri in aplikaciji zdelo dobro ter kaj bi bilo po vaiem mnenju
smiselno izbolj$ati. Zapisite konkretne predloge. Vsako mnenje nam bo v pomo¢ pri nadaljnjem razvoju.
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Slika 6.2: Predlogi izboljSav udelezencev 2/2

Evropska unija

edio masiess

Partner Name University of Maribor

Work Package WP38: Media Masters Workshops -
Playing the Educational Game

Country Slovenia

Sofinancira @ *

Date 16.5.2025

ura Horvat (laurahorvat3@ur

Title of Event:
Delavnica Mojstri medijev - Igranje izobraZevalne igre

Prosimo, zapisite, kaj se vam je pri namizni igri in aplikaciji zdelo dobro ter kaj bi bilo po vaiem mnenju
smiselno izboljsari. Zapisite konkretne predloge. Vsako mnenje nam bo v pomo¢ pri nadaljnjem razvoju.
L Oramzna. \widico.  Strolov apld 2z podlovamge v ey,
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7 Razprava po igranju igre
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Naslednjih 45 minut, po koncu igranja igre, smo namenili razpravi. Izvajalci smo vodili to razpravo in
se na podlagi primerov iz igre vprasali k vprasanjem glede kriti¢cnega misljenja in prepoznavanja
napacnih informacij. Glede vsebine so udeleZenci podali zanimiva in povedna mnenja o svojih
izkusnjah. V nadaljevanju delavnice so udeleZenci prejeli nalogo samostojnega iskanja lazne novice,
pri cemer so vecinoma izbrali deepfake videoposnetke ali manipulirane vsebine na YouTube in
Instagram. Aktivnost je pokazala njihovo razumevanje koncepta digitalne manipulacije ter
sposobnost kriticnega razmisljanja pri preverjanju informacij. Delavnica je bila prilagojena na
njihovo starostno skupino, zato je potekala dobro. UdeleZenci so bili aktivni, saj so odgovarjali na

podvprasanja in iskali ve¢ primerov laznih novic.

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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8 Zakljucek in evalvacija delavnice

media masters

Ob koncu delavnice so udelezenci imeli na voljo 20 minut, da so izpolnili evalvacijsko anketo, v kateri
so podali svojo oceno kakovosti vsebin, metod dela in uporabnosti pridobljenega znanja. Poleg tega
so izpolnjevali tudi vpraSalnik raziskave Evropske unije, ki obravnava pravosodje, pravice in
vrednote. Vprasalnik je bil poslan tudi preko elektronske poste, da bi zagotovili ¢im vecjo vklju¢enost
in zbiranje podatkov. Zadnjih 10 minut v tem sklopu smo namenili skupinski razpravi in skupaj
postavili izhodi$¢a delavnice: da je potrebno kriti¢no razmisljati, kadar smo podvrzeni nekim novim
informacijam, ki so lahko resni¢ne ali lazne ter, da je potrebno ukrepati, v primeru, da je vsebina
namerno lazno ustvarjena. Pred zakljuckom delavnice, smo udelezencem predstavili seznam
slovenskih in mednarodnih spletnih portalov, ki omogocajo preverjanje verodostojnosti novic.
Namen tega je spodbuditi kriti¢cno razmisljanje in samostojno preverjanje informacij, s ¢imer smo

spodbujali nadaljnje kriti€no razmisljanje.

Slika 8.1: QR koda do vprasalnika o zadovoljstvu izvedbe delavnice

VPRASALNIK O ZADOVOLJSTVU
IZVEDBE DELAVNICE

1. Poslikajte QR kodo.
2. Odgovorite na vprasanja o zadovoljstvu z
danasnjim dogodkom.

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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Slika 8.2: QR koda do vprasalnika EU o pravosodju, pravicah in vrednotah

MOJSTRI MEDIJEV

VPRASALNIK RAZISKAVE EU O PRAVOSODJU,
PRAVICAH IN VREDNOTAH

1. Poslikajte QR kodo.
2. Odgovorite na vprasanja v spletnem anketnem vprasalniku.

PODATKI ZA PRVI SKLOP VPRASANJ:

2.1 Reference of the project: 101148165

2.2 Type of activity: Training/Mutual Learning/Awareness-raising

2.3 Title of the event: ,,Media Masters Workshop - Playing
Educational Game*

2.4 Date ot the event: 16.5.2025

2.5 Did the event take place physically or was it online? Physical event

Slika 8.3: Poslan mail s povezavo do vprasalnika EU o pravosodju, pravicah in vrednotah

Prosnja za izpolnitev ankete po dogodku

9 Peter Caks @ & Odgovori &, Odgovorivsem » Posredu B
« Za: Mateja koprive-polutnik@os-lesicnosi:  Klavdija Namur <klavdija@namurs.com> Pet 23. 05. 2025 11:05

Kp: @ Laura Horvat

Spostovani ga. ravnateljica in Klavdija.
Se enkrat hvala za vas prijazen sprejem pred enim tednom. Tale prosnja je namenjena tudi Urski, ki je bila z nami.
Povratna informacija je kljucen del projekta, zato bomo hvalezni za vase odgovore.

V nadaljevanju pogiljam neposredno povezavo do vpradalnika: https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/CERV 2021-2027

Vpradalnik je pripravljen v angleskem jeziku, njegovo izpolnjevanje pa vam bo vzelo priblizno 10 minut.
V prvem sklopu vpraganj (2. Project Information) vas prosimo, da vnesete naslednje podatke:

2.1 Reference of the project: 101148165

2.2 Type of activity: Training/Mutual Learning/Awareness-raising

2.3 Title of the event: ,Media Masters Workshop - Playing Educational Game*

2.4 Date ot the event: 16.5.2025

2.5 Did the event take place physically or was it online? Physical event

Najlep&a hvala za vas €as in sodelovanje!

Lep pozdrav,

Peter C.

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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Slika 8.4: Predlogi spletnih portalov za preverjanje verodostojnosti novic

media masters

MOJSTRI MEDIJEV - KDO IN
KJE SMO DANES?

NEKAJ SPLETNIH
PORTALOV, KJER
LAHKO PREVERITE, CE
JE NOVICA LAZNAALI
RESNICNA:

— Ostro

B : - ;
— Snopes.com
FactCheck.com
EUvsDiSiNfo

_ Politi

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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9 Sklepne ugotovitve

media masters

Delavnica je uspesno izpolnila svoj namen in dosegla zastavljene cilje, saj so udelezenci pridobili
poglobljeno razumevanje izzivov digitalne pismenosti ter okrepili svojo sposobnost kriticnega
vrednotenja informacij v sodobnem medijskem prostoru. Teoreti¢ni uvod in prakti¢ne aktivnosti so
jim omogocili, da so prepoznali klju¢ne dejavnike Sirjenja dezinformacij ter razvili orodja za njihovo

prepoznavanje in analizo.

Interaktivni pristop, ki je vkljuceval analizo konkretnih primerov, uporabo aplikacije, skupinsko delo
ter voden pogovor, je udelezencem omogocil aktivno sodelovanje in neposredno prakti¢no izkusnjo
preverjanja medijskih vsebin. Skozi igranje igre Mojstri medijev so pokazali visoko stopnjo
angaZiranosti in motivacije, kar potrjuje ucinkovitost tovrstnih metod pri izobraZzevanju o digitalni
pismenosti. Delavnica je temeljila na izkustvenem ucenju, kjer so se udelezenci ucili z neposrednim
delovanjem, obenem pa so prek diskusij in povratnih zank prejeli sprotne odzive in spodbude za

razmislek.

Pomembno vlogo je imelo tudi medvrstnisko ucenje — skozi skupinske razprave so udeleZenci
izmenjevali razlicne poglede in se ucili drug od drugega, kar je dodatno poglobilo razumevanje
obravnavanih tem. IzobraZevalci so pritem uporabljali vodene pogovorne usmeritve, ki so pomagale
usmerjati razpravo k klju¢nim vprasanjem, kot so dezinformacije, klikabilne vsebine in varnost na

spletu.

Za izvedbo delavnice so bila uporabljena razlicna orodja: digitalne predstavitve za uvodni del in
pojasnilo pravil igre, fizicna ali digitalna razlicica igre Mojstri medijev kot osrednje u¢no orodje,
vprasalniki za oceno zadetnega razumevanja in zbiranje povratnih informacij ter vnaprej pripravljene

diskusijske smernice za strukturirano vodenje pogovorov.

Povratne informacije udeleZzencev so bile zelo dragocene — pohvalili so izvedbo in dinamiko
delavnice, hkrati pa predlagali izboljSave, kot so bolj intuitivne funkcionalnosti v aplikaciji, odprava
manjsih tehni¢nih tezav ter jasnejSa navodila pri nekaterih nalogah. Upostevanje teh predlogov bo
pomembno prispevalo k izboljSanju dostopnosti, uporabnosti in ucinkovitosti ucnega procesa v

prihodnje.

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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Delavnica je pustila pozitiven ucni pecat ter postavila dobre temelje za nadaljnji razvoj medijske

media masters

pismenosti. Pridobljeno znanje bo udelezencem sluzilo kot pomembno orodje za boljSe razumevanje
digitalnega okolja, hkrati pa jih bo spodbudilo k premislienemu in kriticnemu razmisleku o

informacijah, s katerimi se vsakodnevno srecujejo.

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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10 Diseminacija dogodka

Po uspesni izvedbi dogodka smo poskrbeli za naslednjo diseminacijo projekta in dogodka,

organiziranega v sklopu projekta:

povezavi: https://feri.um.si/novice/mladi-o-medijski-pismenosti-na-os-lesicno/

Slika 10.1: Objava o izvedbi delavnice na feri.um.si

MLADI O MEDIJSKI PISMENOSTI NA O3 LESIENO
Datum objave: 26. maj 2025 | Datum poteka: 9. junij 2025 | Avtor: Neli Sijanec

V okviru projekta Media Masters, ki ga izvajamo na Institutu za medijske komunikacije FERI UM, smo na Osnovni Soli Lesi¢no
pripravili delavnico, kjer smo z u€enci raziskovali tematiko digitalne in medijske pismenosti.

Delavnica je bila zasnovana interaktivno in izkustveno. U¢enci so razpravljali o pojavih laznih novic in o tem, kako jih prepoznati v poplavi
informacij, s katerimi se vsakodnevno soocajo. Spoznali so temeljne koncepte medijske in digitalne pismenosti ter pomen kriti¢nega

misljenja pri presoji verodostojnosti razli¢nih virov.

vlogi medijev, razumevanju novinarskih standardov in odgovorni uporabi digitalnih vsebin.

Uéenci so pokazali veliko zanimanja in angaziranosti, uditelji pa so s svojo podporo pripomogli k uspesni izvedbi dogodka. Zahvaljujemo se
Osnovni $oli Lesi¢no za gostoljubje ter vsem sodelujodim za izkazano sodelovanje in odprtost za dialog 0 pomembnih temah sodobne

digitalne druzbe.

Osrednji del sre¢anja je predstavljalo igranje izobrazevalne namizne igre Mojstri medijev (Media Masters), ki u¢ence spodbuja k razmisleku o

media masters

1. Objava o delavnici na OS Lesi¢no na spletni strani feri.um.si. Objava je dostopna na

2. Objava o delavnici na OS Lesiéno na spletni strani medijske.um.si. Objava je dostopna na

povezavi: https://medijske.um.si/2025/05/23/mladi-o-medijski-pismenosti-na-os-lesicno/

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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Slika 10.2: Objava o izvedbi delavnice na medijske.um.si

V okviru projekta Media Masters, ki ga izvajamo na Indtitutu za medijske

komunikacije FERI UM, smo na Osnovni %oli Lesi¢no pripravili delavnico,

Mladl (o] medl]SkI pismenosti kjer smo z uéenci raziskovali tematiko digitalne in medijske pismenosti
na OS Lesi¢no

2CA DOMADENIC | 23 MAMA J025 | MSREKOV

Delavnica je bila zasnovana interaktivno in

0. Udenci so razpravijali o pojavih laZnih novic in o tem,

izvedbi dogodka. Zahvaljjemo se Osnovni

sodelovanje in odprtost za dialog o pomembnih temah sodobne digitaine druzbe.

E-msil Facebook Linkedin WO

| ey ety | ety | |

3. Na profilih druzbenih omrezij smo objavili tudi kratek, enominutni video z delavnice, ki smo
jo izvedli skupaj z u€enci in ucitelji. Objava je dostopna na naslednjih povezavah:
— Objava na Facebook strani:

https://www.facebook.com/medijskekomunikacijeFERI

— Objava na Instagram profilu: https://www.instagram.com/medijske.um.si/

— Objva ana LinkedIn strani: https://www.linkedin.com/company/imk-

umferi/posts/?feedView=all

4. O izvedbi delavnice smo obvescali tudi prek druzbenih omrezij. Pripravili smo objave za
platforme Facebook, Instagram in LinkedIn, objavljene na uradni strani Instituta za
medijske komunikacije. Objav so dostopne na naslednjih povezavah:

— Objava na Facebook strani:

https://www.facebook.com/medijskekomunikacijeFERI/posts/pfbid02CA69FDd

20CZZuRY|SgiBcyUXu5yJVExXYXELIEHoRXxsk9CgAmMGzGdNVNxhzDg251WI

— Objava na Instagram profilu:

https://www.instagram.com/p/DJ8usdWukRD/?utm source=ig web copy link

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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Slika 10.3: Objava o izvedbi delavnice na Facebook
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— Objava na LinkedIn strani: https://www.linkedin.com/posts/imk-umferi _na-

osnovni-%C5%A1oli-lesi%C4%8Dno-smo-pripravili-activity-7331232910781362176-

rrRP?utm source=share&utm medium=member desktop&rcm=ACoAAEPsvYQBFvi

-d-YH-1nGTZTaPCDcBXdy7bc

strani Medijske komunikacije FERI

|'/;\\' Medijske komunikacije FERI
\*¥) 23min-@
= Na Osnowna Sola Lesiéno smo v sklopu projekta Media Masters, ki ga izvajamo na nafem
inStituty, z ulenct
/% debatirali o IaZnih novicah
. spoznali osnove digitalne in medijske pismenosti,
& in odigrali interaktivno namizno igro Mojstri medijev (Media Masters)!
Skozi igro in pogovor so uéenci razmisljali o tem, kako loditi resnico od laZi v svetu informacij in
zakaj je kritiéno misljenje tako pomembno. Hvala OS Lesiéno za gostoljubje, uéencem in uditeljicam

pa z3 aktivno sodelovanje in super ensrgijo!

Slika 10.4: Objava o izvedbi delavnice na
Linkediln strani Institute of Media
Communications - UM FERI

Institute of Media Communications — UM FERI

me®
® Na Osnovni Soli Lesi¢no smo pripravili odli¢no delavnico v okviru projekta Media
Masters, kjer smo se z ucenci lotili medijske pismenosti.

.,
-

Vsebina delavnice je vkljucevala:

+ razpravo o laznih novicah,

+ uvod v digitaino in medijsko pismenost,

+ in igranje interaktivne namizne igre Mojstri medijev (Media Masters), ki spodbuja
kritiéno misjjenje.

3 Z uporabo igre in pogovora smo uéencem pribliZali pomen preverjanja virov,
razumevanja medijskih vsebin in odgovornega gibanja med informacijami v digitainem
prostoru.

Projekt Media Masters je pomemben korak k opolnomocenju miadih za vamo in
odgovorno bivanje v okolju digitalnih medijev .

Show translation

Slika 10.5: Objava o izvedbi delavnice na Instagram profilu medijske.um.si

2 medijskeum.si- 21m

~as

a

super energijo!

See translation

o] -

@ 11 likes

medijske.um.si ih
Media Masters, ki ga izvajamo na nadem indtitutu, z udenci:

& debatirali o laznih novicah,
spoznali osnove digitalne in medijske pismenosti,
s in odigrali interaktivno namizno igro Mojstri medijev (Media Masters)!

Skozi igro in pogovor so uéendi razmigljali o tem, kako loditi resnico od laZi

v svetu informacij in zakaj je kritiéno migljenje tako pemembno. Hvala 0%
Lesiéno za gostaljubje, uéencem in uditeljicam pa za aktivno sodelovanje in

Add a comment...

Ma Osnovna Sola Lesiéno smo v sklopu projekta

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.
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5. O izvedbi delavnice so objavljali tudi na spletni strani in druzbenem omreZzju Facebook

Osnovne Sole Lesi¢no. Objavi sta dostopni na naslednjih dveh povezavah:

— Objava na spletni strani OS Lesi¢no: https://os-lesicno.si/2025/05/21/delavnica-

mojstri-medijev-ozavescanje-o-pomenu-zanesljivih-informacij/

— Objava na Facebook strani OS Lesi¢no:

https://www.facebook.com/os.lesicno/posts/pfbid024e274j5vXW7LkWxDAcDn

pKhFAHS7JZGQsmCCjP24wGaBhPZBUUvSK5m9vZbCxGZ5I

Slika 10.6: Objava na spletni strani OS
Lesi¢no

Slika 10.7: Objava na Facebook strani OS Lesi¢no

DELAVNICA MOJSTRI
MEDIJEV - ozavescanje o
pomenu zanesljivih informacij

21.5.2025

V petek, 16. maja 2025, smo na 05 Lesiéno izvedli delavnico Majstri medijev, ki so
Jjovodili Laura, Mitja in Peter s Fakultete za elektrotehniko, ratunalnigtvo in
informatiko (FERI) s Studijskega programa Medijske komunikacije. Delavnico o
pomenu zanesljivih informadij in razvoju medijske pismenosti izvajajo v okviru
projekta Media Masters. Stejemo si v ast, da so nas izbrali ket prvo osnovno Zolo,
kier so delavnico izvedli, sami pa smo zaznali odliéno priloZnost za nova znanja in
povezovanje vsebine s projektom Inovativna pedagogika 5.0, ki ga na Soli
izvajamo.

Utenci od 6. do 9. razreda so skozi zanimive in interaktivne vsebine spoznavali svet
medijev, prepoznavali lazne informacije in razvijali ter krepili kompetenco 1.2
Vrednokenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin. Preizkusili so interaktivno
namizno igro Mojstri medijev in ozavestili, kako pomembno je, da podatke
pridobivamo iz zanesljivih in preverjenih viroy, ter razvijali vesgine, ki jim bodo v
pomod pri varni in odgovorni rabi medijev.

Delavnica je bila zelo pouéna in je u€encem ponudila dragocen vpogled v delovanje
sodobnih medijev ter jih poskusala pripraviti na izzive, s katerimi se soofamo v

poplavi informadj.
Besedilo: Klavdija Namurs in Lidija Kotnik KlauZer

FOTO: FERI

[PRIKAZI KOT DIAPROJEKCIJO]

(Skupno 78 obiskov, danaénjih obiskov 1)

- informatiko
21.maj ob 2157 - @

/*‘-. Osnovna Sola Lesicno je z osebo Fakulteta za elektr iko, rac: i in
i

@ DELAVNICA MOJSTRI MEDIJEV - ozaveicanje o pomenu zanesljivih informacij

V petek, 16. maja 2025, smo na 05 Lesiéno gostili delavnico Mojstri medijeva |, ki =0 jo izvedhi
Laura. Mitja in Peter s Fakultzte za elektrotzhniko, racunalniitvo in informatiko (FER)) s Studijskega
programa Medijske komunikacije v okviru projekta Media Masters. Pocaideni smo, da smo bili prva
oznovna ola, kjer so delavnico izvedli, 53] smo v njej prepoznali priloZnost zz nova znanja in
povezovanje s projektom Inovativna pedagogika 5.0.

Ucenci od 6. do 9. razreda so na interaktiven nadin spoznavali svet medijev . prepoznavali laine
informacije X @ in razvijali kompetenco vrednotenja pedatkov in digitalnih vsebin. Preizkusili so
wdi namizno igro Mojstri medijev in se udili o pomenu zanesljivih virov /.

Delavnica je bila zelo poudna in je ucencem ponudila dragocen vpogled v delovanje sodobnih
medijev ter jih poskuala pripraviti na izzive, s katerimi se soocamo v poplavi informacij ().

# Klavdija Namurs in Lidija Kotnik KlauZer
e FERI

OO Pero Caks in & drugih oseb 1 delitev

Y Vieé mije &> Deli z drugim
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11 Priloge k porocilu/Attachments to the Report
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1. Seznam udeleZencev conference in delavnice/List of participants of the conference and
workshop

2. Predstavitvene prosojnice za izvedbo konference in delavnice/Presentation slides used for
the conference and workshop

3. Zbrani obrazci predlogov udelezencev/Collected suggestion forms from participants

4. Rezultati interaktivne Mentimeter analize/Results of the interactive Mentimeter analysis

5. Navodila za igranje interaktivhe namizne igre/Instructions for playing the interactive board
game

6. Mapa z izbranimi fotografijami iz delavnice/Folder with selected photos from the workshop

*Priloge k porocilu o izvedbi delavnice so na voljo pri izvajalcu projekta na UM FERI.

HISTORY OF CHANGES
VERSION PUBLICATION DATE CHANGE
1.0 16. 6. 2025 Initial version

Disclaimer: Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union nor the granting
authority can be held responsible for them.



